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A quaidade de servigo (QoS) em sistemas multimidia distribuidos esta fortemente relacionada
com politicas de gerenciamento de recursos. Os recursos necessarios a execucdo de servicos
multimidia envolvem dispositivos de captura e exibicdo, bem como recursos de sistema
(memoria, CPU, etc.) E possivel que estes recursos sgjam compartilhados, o que pode ocasionar
situacBes de conflito. Cabe a politica de gerenciamento de recursos antecipar-se e solucionar
essas situagoes.

O proprio sistema operaciona ja fornece mecanismos de baixo nivel para gerenciamento de
recursos. Contudo, a geréncia desses recursos pode ser tratada a um nivel mais alto de abstracéo
através de servicos de middleware (camada de software entre o sistema operacional e a
aplicagdo). Essa é a proposta do PREMO [3], que é um framework para desenvolvimento de
sistemas multimidia distribuidos.

O PREMO é um padréo ISO em desenvolvimento, composto de um modelo de classes genéricas,
gue podem ser especializadas para implementacdo de caracteristicas especificas de sistemas
multimidia distribuidos. O gerenciamento de recursos no PREMO ¢é implementado por um
sistema de servigos multimidia, denominado MSS. O MSS é um framework de middleware cujos
objetos tém origem no modelo de objetos PREMO. Para oferecer esses servigcos o MSS/PREMO
define alguns objetos basicos, dentre eles 0 Recurso Virtual. O recurso virtual € uma abstracéo de
um recurso fisico. Na fase de configuragdo de uma aplicacdo baseada no PREMO é feita uma
associacdo do recurso virtual aos dispositivos reais de uma plataforma distribuida. Essa
associagdo ocorre apos um acordo que leva em consideracdo 0 estabelecimento de conexdes
entre dispositivos, os tipos e caracteristicas das midias e os mecanismos de controle de fluxo
envolvidos, com base em paré@metros de QoS e em uma politica de gerenciamento de recursos.

Dentro desse contexto, este trabalho apresenta um modelo para especificacdo da fase de
configuragdo de um ambiente para apresentagdes multimidia, baseado no PREMO, cuja descricdo
detalhada encontra-se em [6]. Para tal, foram elaboradas especificagbes formais dos objetos
MSS/PREMO que atuam na fase de configuragdo da plataforma distribuida sobre a qual as
aplicacdes serdo executadas e de duas politicas de gerenciamento de recursos.

Uma vez especificados formamente os objetos e entidades que atuam na fase de configuragéo
das aplicacdes, foi possivel avaliar se uma determinada configuracdo da aplicacdo PREMO é
vidvel em uma dada plataforma distribuida, considerando uma politica de gerenciamento de
recursos especifica. Para tal, foram realizados exercicios de simulacdo a partir de uma
especificagdo formal da aplicagdo PREMO, da politica de gerenciamento de recursos e da
plataforma distribuida.



Na especificacdo foi empregada a Técnica de Descricdo Formal RT-LOTOS (Real Time LOTOS)
[5] que € uma TDF baseada em uma extensdo do LOTOS [2]. Apesar do PREMO ja ter sido
formalmente descrito em Z e Object-Z [1,4], para avaiar o dinamismo dos objetos em uma
simulagdo do ambiente concorrente dos sistemas multimidia, adotou-se a técnica RT-LOTOS,
gue tornou mais simples a observacéo deste tipo de comportamento.

Este trabalho possibilitou o estudo e a avaliacéo da fase de configuragdo do ambiente PREMO
para apresentacdo de aplicagbes multimidia. Cabe ressaltar que a principal contribuicdo da
pesquisa foi a definicdo de um método baseado em especificagcdo formal que permite estudar a
viabilidade de uma aplicagdo PREMO em uma dada plataforma considerando uma politica de
gerenciamento de recursos. Desse forma, esse trabalho serve como uma base para estudos futuros
nas seguintes direcoes.

1. Mehorar a especificagdo da plataforma considerando especificagbes mais fiéis de
dispositivos multimidia e de sistemas de comuni cagéo.

2. Especificar o modelo de sincronizagdo PREMO, permitindo assim realizar verificagdes das
fases de configuracdo e execucdo de formaintegrada.

3. Definir novas politicas de gerenciamento de recursos permitindo asssim a um projetista de
aplicacdo avaliar dentre vérias politicas, quais delas viabilizam a execucdo de uma aplicacdo
em uma dada plataforma.

Por fim, vale salientar que os resultados obtidos estéo servindo de base para a especificacéo do
modelo de sincronizagdo do PREMO, permitindo a avaliagdo do comportamento da aplicagéo,
diante das interacGes do usuario sobre o fluxo de midias, e a capacidade do modelo em manter a
sincronizagdo inter-midia.
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