30 SIMPOSIO BRASILEIRO DE REDES DE COMPUTADORES (32 SBRC)

PROJETO TELEINFORMATICA

(4] influencia da nova araguitetura de rede de

teleprocesaamento no ambiente de desenvolvimento do SERPRO




rJ

n

SUMARIO

Introducao

Ferramental de desenvolvimento da nova rede

%]

.1 - Compilador LIE

8
;8
|

Utilitdrio LDHM

3

4
|

Simulador de rede

)

.4 - Linguagens convencionais de desenvolvimento

Ambiente de grande porte

3.1 - "Software" ja’ existente

3.2 - Aplicacoes a serem desenvolvidas
Ambiente de mini-computadores
Conclusoes

Eiblicografia




i. Introducao

0 Projeto Teleinformdtica indicou, nas suas primeiras
fases, para efeito da definicao da nova rede de
teleprocessamento do SERPRO, uma arquitetura baseada em
Frocessadores de Comunicacoes (FCs), que caracterizam-se
por terem atuacao ativa soore as aplicacoes e mensagens que
administram. Algumas das funcionalidades principais
implementadas pelos FCs terao forte influencia no ambiente
de desenvolvimento de sistemas da Empresa. Entre outras

funcoes, os FPCs devem viabilizar:

- Adaptacao aos padroes de redes de pacotes,
otimizando o©0 seu uso e custo, através da reducao do
nimero de mensagens trocadas entre os centros de tra-

tamento de informacao e os pontos terminaisj;

- Reducao do comprimento das mensagens iransmitidas ’a
longa distancia, através do tratamento local de
mdscaras de mensagens (isto e?’, apenas as porcoes
varidveis de informacao viajam a longa distancia,
sendo o formato final da tela apresentado pelo

PC préximo ao terminal);

- Adaptacao dos terminais reais a um modelo de terminal
virtual, para permitir que qualquer modelo de
terminal, independentemente de fabricacao, possa ter

acesso a todas as aplicacoes da redej



- Implementacao de wum sistema de didlogo baseado
principalmente em carddpios (menus), com procedimentos
padronizados para controle de acesso a informacao e

contabilizacao;

Claramente, estas funcionalidades nao podem ser obtidas
sem que sejam introduzidas novas ferramentas para
desenvolvimento de sistemas e sem que 0 uso das atuais

seja revisto.

0 objetivo desse documento e’ analisar as influencias
da 1introducao dos FCs nos ambientes operacional e de
desenvolvimento do SERFRO. O tédpico 2 trata do ferramental
proprio do FC para uso em desenvolvimento de sistemas. O
tdpico 3 enfoca os aspectos relativos aos computadores de
grande porte, enquanto o tdpico 4 examina o ambiente -de

mini-computadores. As conclusoes estao no tdpico 5.




2. D ferramental de desenvolvimento da nova rede

0 ambiente de desenvolvimento de sistemas da nova rede
do SERPRO, do ponto de vista dos analistas e programadores

de aplicacao, contem essencialmente os seguintes

componentes:

- Compilador LIDE

UtilitaArio LDM
- Simulador de Rede

- Linguagens convencionais de desenvolvimento

Cada um desses componentes e’ detalhado a seguir.

2.1 - Compilador LDE

O compilador LDE e’ um programa destinado a compilar
textos escritos em uma linguagem nao procedural de mesmo
nome. L, D e E sao as iniciais de Linguagem de [escricao
de Estados. Na nova concepcao de rede do SERFRO, os
didlogos entre homem e mdquina sao caracterizados por
estados. Cada terminal, em um determinado momento, esta’? em
um OVYnico estado de didlogo. Um terminal, com o seu
operador, constituem uma figura que convencionou-se
denominar consulente . O caminhamento de um consulente
atraves do conjunto de estados possiveis deve obedecer a
uma estrutura hierarquica semelhante a exemplificada na

figura 2.1. No uso da rede, um terminal sempre inicia no




estado DESLIGALDO e as migracoes ocorrem na medida das

possibilidades do consulente.
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| DESLIGADOD!
| i
!
t LIGADD !
| |
!
THAERILITADO!
! !
I
I | 1 o _______—
I0OFIC ! ISIFEFAZ! LARUANTLIA!
IINICIO ! ICOMECO ! 1INICIO !
- = = - a . i
! ! I - - =
IFROSOFT! ICONJUNT ! 1 FMI 1

figura 2.1 - hierarquia de estados

A transicao de um estado para outro e? requerida pelo
usudrio ou pela aplicacao, através de opcoes mnemdnicas de
dois caracteres . No momento da requisicao e’ verificada a
avtorizacao do movimento, de acordo com o perfil do
consulente, e determinada qual a mdscara de exibicao que

devera’ ser utilirada. Todo esse controle e? realizado pelo

FC.

A linguagem LIDE foi projetada para permitir que a

estrutura bAsica de caminhamento de um consulente pelos




estados da rede possa ser descrita. Os FPCs estarao, cada um
deles, executando wum ¥nico programa LDE, que contém a
descricao de todos os estados de cada sistema. No programa
LDE em vigor em um dado momento, portanto, existirao
trechos feitos por analistas dos vArios sistemas da rede.
Sua manuntecao global sera feita, entretanto, pelo orgao

central de administracao da rede.

A linguagem e’ apoiada em tres construcoes bdsicas :
REDE, SISTEMA e ESTADIO. Apds a construcao REDE, que e? a
primeira de um programa LIDE, devem sequir-se os ESTAIDS de
uso geral por todos os sistemas, que sao definidos pelos
administradores da rede, e que se prestam principalmente
para efeito de apresentacao dos servicos da rede como um

todo e de habilitacao de usudrios.

A construcao SISTEMA e? utilizada para definir o escopo
de cada sistema disponivel na rede. 0 conjunto de estados
de um sistema deve ser totalmente descrito apos cada

identificacao do mesmo.

Na descricao de um ESTADID sao declaradas todas as
opcoes que podem ser tomadas pelo usuArio de terminal ou

pela aplicacac de computador, estando o diAlogo naquela

situacao.

A figura 2.2 +traz um exemplo de codificacao LDE
correspondente a ilustracao da figura 2.1 e semelhante

’aquela que sera’ usada na primeira versao da rede SERFRO.




REDE SERFRO;
ACESSD = GERAL;
SENTIDO = ASCENDENTE ALTERNANLO;
CONTA = ADMINISTRACAO;
FRECO = @;

ESTADO DESLIGADO;

OFPCOES-USUARIOD
TEXTO - MIGRA LIGADO MOSTRA M@1-SERFRO

ESTADO LIGADO;

OFCOES-USUARIO
TEXTO - EXECUTA HABIL

DFCOES-AFLICACAD
OK - MIGRA HABILITADO MOSTRA M@2-SERFRO
NK - MOSTRA H83-SENHA-ERRADA
BK - MIGRA ELOQUEADO MOSTRA M84-MUITOS-ERROS

ESTADO HABILITADO;
OFCOES-USUARIO
AR - EXECUTA ADAFTA
OF - EXECUTA ADAFTA
SI - EXECUTA ADAFTA

OFCOES-AFLICACAD
AR - MIGRA ARUANDA.INICIO MOSTRA ARUANDA.M-ARU-001

OF - MIGRA OFIC.COHECO MOSTRA OFIC.M-0F-01
€I - MIGRA SIFEFAZ.INICIO MOSTRA SIFEFAZ.M-SI-©081

SISTEMA ARUANDA;

FROCEDIMENTO ANACOH

HOST = 4341A-ESE

FORTA = 9 A 15

MONITOR = INTERCOMM

VEREO = ANAC

DIALOGO = TRANSACIONAL;
ACESSD = RESTRITO;

figura 2.2 - exemplo de programa LDE
(continua)
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ESTADO INICIO (RAIZ);

CONTA = ARUANDA,
FRECO = 3,
TITULO = " ¥%% SISTEMA ARUANDA #*%x";

OFCOES-USUARIO

FS - MIGRA PROSOFT MOSTRA MS1-FROSOFT
CO - MIGRA CONJUNT MOSTRA MS2-CONJUNT
FM - MIGRA FMI MOSTRA MS3-FHI
ESTADO FROSOFT;
FRECO = 12,
TITULD = " x%% BASE DE DADOS FPROSOFT »xx";
OFCOES-USUARIO
TEXTO - EXECUTA ANACOM
- - EXECUTA ANACOM
) - EXECUTA ANACOM
{ - EXECUTA ANACOM

OFPCOES-AFLICACAD

R1 — MDSTRA M&61-R1-FROSOFT
R2 - MOSTRA M&62-R2-FROSOFT
R3 - MOSTRA M&3-R3-PROSOFT

ESTADO CONJUNT;

PRECO = 15,
TITULE = .es

SISTEMA OFIC;
FROCEDIMENTO MONITOR

SISTEMA SIPEFAZ;

FIM REDE SERPRO.

figura 2.2 - exemplo de programa LDE
(continuacaa)



Fara wuma melhor compreensaoc do programa dado como
exemplo e’ necessAdrio uma pequena explicacao sobre o

significado de algumas expressoes do texto.

Nas descricoes de estados existem dois blocos, nos
quais sao declaradas as opcoes dos usudrios e das
aplicacoes. Essas opcoes sao definidas atraves de
identificadores mnembnicos de dois caracteres, com excecao
da palavra TEXTO e dos simbolos "J"y ")" ou "(". Aquela
palavra e’ usada para desigiar que qualquer texto
proveniente do terminal deve ser integralmente encaminhado
a aplicacao indicada construcao EXECUTA correspondente. Os
tres simbolos i "t e e correspondem aos
procedimentos de controle de migracao para estados nao

necessariamente ligados imediatamente ao atual.

A palavra MIGRA tem um significado de facil percepcao,
uma vez que e’ utilizada para indicar o estado destino
desejado quando e? feita aquela opcao. A palavra MOSTRA
associa (s] grupo de mdscaras a ser utilizado para
intercalacao da mensagem proveniente do computador central
para exibicao. Esse grupo de miscaras devera?®,
obrigatoriamente, ter sido declarado antes da compilacao do
programa que lhe faz referéncia, através do utilitirio de

definicao de mascaras (LIM), descrito a seguir.




2.2 - Utilitdrio LDH

0 wvtilitdrio LDM (Linguagem de Definicao de Mdscaras)
destina-se a possibilitar que as telas de didlogo com o
usvdrio sejam definidas de uma forma simples. 0 utilitdrio
e’ wutilizado interativamente em terminais de video, nos
quais o programador ou analista de aplicacao “"desenha" as
suas telas, informando os atributos de campos através de

caracteres de controle devidamente convencionados.

Uma tela assim formatada pode compor um grupo completo
de mAscaras ou fazer parte de um deles. A tela pode também
ser descrita com regioes que eventualmente sejam
apresentadas isoladamente, definindo as sub-mdscaras de um

Grupo.

Com essa proposta, a preocupacao do analista de
aplicacao com o0s aspectos de apresentacao da informacao
fica extremamente reduzida, sendo tambem dispensada a
escrita de cddigo para realizd-la. Nas versoes finais do
LUM deverao ser geradas, na linguagem fonte desejada, as
estruturas de dados requeridas na interface de comunicacao

com o programa que manipulara’ os dados varidveis.

D grupo de mdscaras assim definido fica a disposicao do
préprio analista para referencia, na descricao dos estados

no programa LDM.
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As figuras 2.3 e 2.4 ilustram o procedimento de
definicao de uma mAscara para uma suposta aplicacao na qual
deseja-se cadastrar pessoas usudrias de um sistema de
de trocas de mensagens denominado "correio eletronico". A
figura 2.3 contém uma tela "desenhada" para captacao do
CFF, nome, idade e empresa onde o usudrio trabalha, e uma
legenda parcial de simbolos de controle. Na figura 2.4
esta’ ilustrado um trecho de programa COEOL, produzido pelo
utilitadrio, contendo as estruturas de dados das interfaces
de comunicacao entre o programa que manipulara’ os dados e
o FC. Fode-se observar que apenas 0s campos variaveis, alkm
de duas informacoes adicionais sobre o tamanho e as
caracteristicas de cada campo, aparecem nessa interface. Os

tépicos 3 e 4 enfocarao ainda esses aspectos.

e e e . S S T —— ——— v ——— T ——— ———— ——— — ————————— ——— e

! ISISTEMA | "CORREIDO ELETRONICO" I
Modulo de Cadastramento

ICPF 2 (XXXXXXXXXXX

— ., M v, e

INOME 2 CXXXXXXXXXXXXXXXXXXRXX XXX XXX XXX X !

PIDADE 2 (XXX

TEMFRESA 1 ( XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX !

e e e e e o —— ———— ——— — T T e T M e R ————— -

! = Fixo, intenso, protegido
B - Fixo, normal, protegido
( - Variavel, normal, alteravel

figura 2.3 - definicao de uma mAscara em LDM
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1 REG-{nome da mascara’.

* S <(informacoes de "header")
* - =
%
g5 TAM-C1 FIC 99.
85 FLG-C1 PIC X«
S Ci1 FPIC X(11).
2o TAM-C2 PI1E 9%9.
S FLG-C2 FIC X.
g5 C2 FIC X(39).
o5 TAM-C3 FPIC 929.
g5 FLG-C3 FIC X.
95 C3 PIE XXX .
85 TAM-CA PIC 29.
85 FLG-CA4 PEC Xu
S CAa PIC X(20).

figura 2.4 - estruturas de dados correspondentes
a mAdscara mostrada em 2.3, em COBOL

2.3 - Simulador de rede

Conforme ja’ descrito, o FC e? capaz de executar boa
parte do encadeamento bAsico das aplicacoes e apresentacao
das telas de didlogo. Fara que os programas possam ser
testados, reproduzindo o comportamento que terao na rede,
e’ necessaria a presenca de programas simuladores,
cumprindo algumas das funcoes ldgicas do FC, tais como a
Administracao do Menu?, a Gestao de Mdscaras e a traducao
da Linguagem de Terminal Virtual para alguma codificacao
nativa de terminal existente na madquina que esta’ sendo

uvtilizada.
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Fortanto, em rada ambiente de desenvolvimento devera’
estar disponivel um conjunto de programas de simulacao
dessas funcoes, que sera’ executado de modo integrado ao
compilador LOE e ao utilitArio LIM presentes no ambiente. A
definicao e implementacao de tais conjuntos e’ uma tarefa
de razoavel complexidade. A assimilacao do novo modelo de
desenvolvimento de sistemas pelo corpo técnico da Empresa
depende fortemente do grau de simplicidade de wuvso e

transparéncia oferecido por esse ferramental.

2.4 - Linguagens convencionais de desenvolvimento

Complementando o modelo de desenvolvimento proposto
pelo grupo do Frojeto Teleinformdtica, surgem as
linguagens convencionals de desenvolvimento, que serao
utilizadas principalmente para viabilizar acessos a bancos
de dados, wuma ver que as demais funcoes (apresentacao,
encadeamento basico, controle de acesso) podem ser
realizadas pelos FCs. Nao ha’ restricoes nem indicacoes
especiais sobre as linguagens a serem utilizadas para

acessar informacoes editadas e controladas pelos FCs.

E? importante frizar, mais uma vez, que o0 papel a ser
desempenhado pelos programas feitos atravéds de tais
linguagens para a nova rede e’ muito diferente daquele
cumprido para as redes convencionais. 0Os programas serao

geralmente pequenos, e muito assemelhados as rotinas de




acesso 1internas aoes programas das redes atuvais. A
diferenca fundamental, em termos conceituais, e’ gue 0
médulo equivalente ao "programa principal" dos programas de
hoje estara’ dentro do FC, e sera’ compilado a partir da

descricao feita no programa LDE.

No tdpico seguinte sera’ feita wuma andlise mais
detalhada das influencias do modelo proposto no ambiente de

desenvolvimento de computadores de grande porte.




3. Ambiente de grande porte

0 ambiente de sistemas "ON-LINE" em computadores de
grande porte do SERPRO caracteriza-se tao somente pelo uso
de computadores da linha IEM, wuvtilizando—-se © monitor de
TP INTERCOMM, fornecido pela SDA Products, Inc, além da
linguagem NATURAL, suportada pela Software AG. Embora os
programas em NATURAL utilizem o INTERCOMM como monitor,
existe importante diferenca entre eles e os demais,
devido a caracteristicas muito peculiares do

desenvolvimento de sistemas uvtilirando-se essa linguagem.

A presente andlise considerara’ as aplicacoes ja’

existentes e as alternativas de desenvolvimento no futuro.

3.1 "Software™ ja’ existente

As aplicacoes "ON-LINE" escritas em COEOL e FL/I serao
facilmente absorvidas pela nova rede, porgque o INTERCOMM
ja’ sugere e implementa uma facilidade de definicao e
administracao de mAscaras separadas do corpo dos programas.
Os mapas de telas sao descritos em macro-instrucoes e
entreques a um utilitario (Message Mapping Utility - MMU),
para que o monitor promova a intercalacao dos dados
variaAveis, enviados pelos programas, com os dados fixos,
existentes nas mdscaras. A absorcao de tais programas pela

nova rede podera?, em muitos casos, ser feita
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avtomaticamente, através de um conversor de macros MMU em
mascaras descritas em LTV (Linguagem de Terminal Virtual),
como se tivessem sido especificadas através do utilitdrio

LDM.

Dessa forma, embora o FC nao esteja realizando a parte
de encadeamento para tais aplicacoes, a gestao local das
mdscaras sera’ feita pela rede, o0 que, ainda assim,
podera’ representar wuma boa economia de transmissao de

dados.

Fara wuma idéia mais precisa do que acontece com tais
aplicacoes, voltemos a considerar a figura 2.1. Nela esta’
representada um trecho da Arvore de hierarquia de estados,
e entre os sistemas do exemplo esta’ o projeto ARUANDA.
Aquela representacao nao corresponde a realidade atual.
Fara que o FC administrasse o encadeamento para a escolha
da base de dados desejada, conforme la’ sugerido, =a
aplicacao teria que ser fortemente alterada. Hoje essa

escolha e’ feita dentro do computador hospedeiro.

Na primeira especificacao do sistema ARUANDA para a
nova rede SERFRO, nao existe a sub-aArvore descendente do
estado ARUANDA.INICIO. Na verdade, o ARUANDA, como muitos
outros, sera’ especificado como um sistema de um Jnico
estado, ao qual estao associadas vdrias mdscaras. Na parte
de "OFPCOES~-USUARIO", existe apenas uma possibilidade,

associada com a opcao "TEXTO", enderecando invariavelmente
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qualquer texto digitado pelo usuvdrio para a aplicacao
"ANACOM", que e’ o analisador e direcionador geral de
comandos do sistema. Na parte de "OFCOES-AFLICACAO", o
programa acionado pela andlise de comandos prepara e envia

a resposta devida ao INTERCOMM, ignorando completamente que

0 uUsuArio encontra—-se conectado a um FC.

O INTERCOMM foi devidamente modificado para transformar
a solicitacao de exibicao de mensagens para os padroes LTV
quando o didlogo estiver sendo tratado com terminais da
nova rede. A conversao e’ feita por ele, inclusive com a
colocacao do mnembnico correspondente ?a "QOFCOES-AFLICACAO"™
no corpo da mensagem. A figura 3.1 contém uma especificacao

LDE mais prdxima da realidade do sistema ARUANDA atual.

ESTADNO INICIO (RAIZ);

CONTA =  ARUANDA,
FRECO TR
TITULO = " x¥x SISTEMA ARUANDA *%x"

OFCOES-USUARIO

TEXTO - EXECUTA ANACOHM

OPCOES-AFLICACAD

M1 - MOSTRA M@1-PROSOFT
M2 - MOSTRA M@2-FROSOFT
M3 = MOSTRA M@3-CONJUNT
M4 - MOSTRA MB4-FMI

figura 3.1 - representacao mais real do ARUANDA
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Em termos prdticos, verificou-se que nem todas as
aplicacoes foram construidas utilizando—-se plenamente os
recursos entao oferecidos pelo INTERCOMM. Existem casos nos
quais os mapas MMU foram utilizados apenas como "janelas",
contendo mapas bdsicos com grandes regioces, para viabilizar
que as telas, montadas realmente nos procedimentos dos
programas, possam se manifestar nos terminais. Em tais
casos, a nova rede podera’ reduzir em muito pouco o volume
de dados transmitidos a longa distancia, uma vez gque
inexiste definicao isolada, nos termos MMU, dos campos

presentes nas telas utilizadas.

Ainda assim, no entanto, para os wusudrios desses
sistemas, os PCs estarao oferecendo mdltiplo acesso (isto
e’, o© acesso a vdrios sistemas residentes em centros de
tratamento distintos e separados geograficamente, através
de um mesmo terminal), e a independencia do modelo de

terminal vtili=zado.

Um pouco mais grave e’ a situacao de sistemas que nem
chegam a utilizar definicao de mAscaras do INTERCOMM, como
o ROSCOE (software interativo de suporte ao

desenvolvimento, contendo editor de programas e gerenciador

geral de arquivos, fornecido pela ADR - Applied Data
Research, e as aplicacoes construldas em 1linguagem
NATURAL.
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A ausencia de isolamento de mdscaras para o INTERCOMM
torna-se-lhe impossivel a transformacao do texto para LTV.
Esse tipo de aplicacao e’ denomindo "nativo" e pode ter
seus dados transportados pelo PC, porém com restricoes:
somente terminais suportados pelo computador hospedeiro
poderao a elas ter acesso e todas as mensagens sao

integralmente transmitidas pelas linhas de comunicacao.

3.2 - Aplicacoes a serem desenvolvidas

As aplicacoes futuras, a serem desenvolvidas para uso

com a nova rede deverao explorar ao mAx1imo as
potencialidades do EC, usando as facilidades de
desenveolvimento, e valendo-se das propriedades de

encadeamento (através de menu padrao) e de gestao local de

maAscaras.

A 1nterface entre a rede e os programas escritos em
linguagens COEOL e FL/I continuara a ser a mesma existente
no INTERCOMM, do ponto de vista de estruturas de dados.
Fortanto, a cada campo wvaridvel da tela serao apostos

| campos contendo o tamanho e o atributo correspondente a

ele. Essa interface sera’ comodamente produzida pelo

utilitidrio LIDM.

Os programas assim construidos, entretanto, nao poderao
ser executados no ambiente normal IBM, exceto sob o

simulador de rede, devido ao fato de ser necessario o




casamento de mdscaras e a administracao do encadeamento.

A formula para se fazer o melhor wuso da linguagem
NATURAL na nova rede ainda nao esta’ definitivamente
equacionada. A solucao mais comoda e’ o simples uso de tais
programas na modalidade "nativa". Isso e’ viavel desde

ja’, nao sendo, entretanto, uma boa solucao.

was outras proposicoes foram cogitados e estao em

estudos:

- o wuso do NATURAL apenas como interface ao ADAEBAS,

funcionando como um método de acesso simplificadoj

- o desenvolvimento, pelo SERFRO, de wum mddulo
executor de NATURAL, que ao 1interpretar o codigo
intermediArio final dos programas, possa isolar os aspectos
de encadeamento e apresentacaoc da informacao, também
existentes, porém em termos 1internos do NATURAL,

representando-os em formas interpretdveis pelos FCs.

A primeira dessas proposicoes implica no abandono do
uso de grande parte das facilidades de desenvolvimento
existentes no NATURAL. Ela torna-se aceitdvel desde que as
facilidades de desenvolvimento oferecidas pela nova rede
sejam reconhecidas como substitutivas adequadas ’aquelas. O
grupo do Frojeto Teleinformdtica procurara’ aprimorar o

ambiente de desenvolvimento oferecido pela rede para que a




atividade de construcao de sistemas "ON-LINE" seja a mais
comoda e agraddvel, de forma a tornar-se eficiente. Nesse
caso, o NATURAL pode ser utilizado como ferramenta
prototipar, wutilizada Junto a clientes para obtencao de
versoes iniciais de sistemas qQue viriam a ser desenvolvidos

definitivamente nos critérios da nova rede.

A segunda proposicao, se possivel de ser implementada
de forma economica, e’, sem ddvida, muito atraente. Ela
viabilizaria o eficiente uso do NATURAL na nova rede, tal

como vem sendo feito, aparentemente com sucesso, no SERFRO.

4 - Ambiente de mini-computadores

0O ambiente de desenvolvimento de sistemas em mini-
computadores no SERFRO e’ caracterizado principalmente pelo
uso da linguagem MUMFS, existindo tambem pequeno uso do

sistema operacional S0, da Cobra Computadores.

Os terminais utilizados sao assincronos, tratados com
protocolo orientado a transmissao individual de caracteres.
A prédpria conformacao e uUso mais frequente desse tipo de
equipamento sugere ao pessoal de desenvolvimento uma intima
relacao entre os programas e os terminais, que normalmente
sa0 supostos estarem préximos ao computador, com 1linha
dedicada, e sao tratados, na quase totalidade em modalidade

de didlogo Campo-a-campo.



Essa modalidade de didlogo e’ por um lado, muito
agraddvel em termos dos usudrios finais, pois permite
oferecer um didlogo mais adequado a semantica dos dados, a
medida em que ocorre. Os formuldrios que sao oferecidos aos
usudrios sao montados passo a passo, evitando-se a presenca
de campos irrelevantes. (For exemplo, em um cadastramento
de um sistema de pessoal, pode-se evitar a exibicao da
parte relativa aos dados sobre dependentes, caso tenha sido

declarado que o cadastratado nao os tem).

0 incomodo da montagem das telas, com enderecamento de
cursor, € consciencia completa, por parte do programador,
de onde andam as coisas, durante o didlogo, foi grandemente
superado, devido a metodologias desenvelvidas e padroes
adotados pelos grupos de desenvolvimento existentes no
SERFRO. Devido a essa experiencia adquirida e ==
facilidades inerentes ao uso de linguagens interpretadas,
como e’ o caso do MUMPS, o desenvolvimento de sistemas em
mini-computadores e’ hoje, no SERFRO, assustadoramente

eficiente e eficaz.

Em contrapartida, para efeito de incorporacaoc de
aplicacoes assim desenvolvidas em redes de longa distancia,
com usuiarios ocasionais espalhados geograficamente, as
tecnicas utilizadas nao sao adequadas. O seu uso uma rede
de pacotes, nos moldes hoje definidos, e com faturamento
dependente do numero de pacotes transmitidos, pode se

tornar economicamente inviavel.




FPara as aplicacoes existentes, portanto, resta a
possibilidade de wutilizacao em forma semelhante aquela
descrita como nativa para computadores de grande porte,
ainda assim sob observacao, uma veEeZ que o0 meio de
transporte preferencial para a nova rede nao se adequa ’a

metodologia de desenvolvimento adotada.

As aplicacoes futuras, ou a reescrita de parte das
atuvais devera’ sequir padroes diferentes, aproveitando
funcionalidades da nova rede. Em contrapartida, e’ possivel
que sejam definidas novas funcoes a nivel da Linguagem de
Terminal Virtual, a fim de dar suporte a facilidades
presentes na metodologia atual. For exemplo, uma
consistencia primdria de dados poderia passar a ser feita

Pelo Frocessador de Comunicacoes local.

A 1interface entre o FC e as aplicacoes escritas em
MUMFS sera’? feita por intermédio de um “monitor" de
teleprocessamento, que Seé encarrega de entregar ’a
aplicacao o0s dados recebidos do FC, colocando-os em uma
varidvel local na qual cada campo recebido e’ separado dos

demais atravéds de um delimitador, como ilustrado a seguir:
TXT=“12375543298‘JDSE DA SILVA**SERFRO"

Estes dados supostamente correspondem a wuma leitura
feita pelo FC com base na mascara apresentada na fig 2.3.
Observe-se no exemplo que o campo "IDADE" foi deixado em

branco.



De forma semelhante, para que a aplicacao MUMFS,
escreva um texto associado a uma mAscara armazenada no PC,
devera’ ser montada uma cadeia de caracteres analoga a
exemplificada, para ser enviada ao seu "monitor". Este, por
sua vez se encarregara’ da conversao para o texto LTV
correspondente e do posterior envio aoc FC. Além desse
texto, outras varildveis devidamente convencionadas deverao

indicar a opcao de migracao desejada, e outros parametros

de controle de apresentacao.

S exemplo dos computadores de grande porte, e’
obrigatdria a presenca de um pacote de simulacao das
principais funcoes do FC na mdquina de pequeno porte, para
que os testes de desenvolvimento sejam feitos. Esse pacote
podera’ ser utilizado, sem prejuizo algum, para producao de
sistemas locais que foram desenvolvidos com a metodologia

adequada para o FC.

S - Conclusoes,

A proposicao do Projeto Teleinformiatica, conforme aqui
exposta, e’ revoluciondria e de grande amplitude.
Representa wuma mudanca de atitude no sentido de que se

passe a definir o ambiente operacional desejado.

A Ciencia e a Tecnologia da Informacao, entretanto, vém




caminhando a passos tao largos que corre-se o0 risco de, ao

tempo de atingir-se a realizacao operacional do Projeto, as
solucoes adotadas ja’ estarem obsoletas. E? fundamental,
para o atingimento dos grandes objetivos desse Frojeto, o
conhecimento, por parte de cada techico da Empresa, da
profundidade de sua proposta, para que os aspectos
impactantes e que as novas disponibilidades tecnologicas
sejam selecionadas e convenientemente incorporadas ao

elenco de idéias e implementacoes do modelo.

0 trabalho 1iniciado pelo Frojeto Teleinformatica
deve desaguar em uma atividade permanente de atualizacao
tecnologica, semelhantemente ao que acontece com os grandes
fornecedores. A vantagem reside no fato de que, ao
adquirir-se o0 conhecimento e tecnologia de desenvolvimento

de ‘"software" basico pode-se construir solucoes prbprias,

moldadas aos problemas da Empresa.
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